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EMENTA

Introducéo aos computadores. Visao critica no papelcomputadores no ensino. Estudo e

aplicacoes de software e hardware.
CONTEUDO PROGRAMATICO
Unidade | — Introducdo a Computacao

1.1. Conhecendo o computador — conceitos b&sico
1.2. Conceituando hardware, software e peopkewa
1.3. Areas de aplicacio

1.4. Historico da evolugao do computador

Unidade Il — Arquitetura do Computador (Hardware)
2.1. Estrutura do Computador
2.2. Periféricos
2.3. Sistema Binario de Numeracao
Unidade Ill — Software
3.1. Software basico: o sistema operacional

3.2. Softwares aplicativos
3.3. Softwares utilitarios

Unidade IV — Sistema Operacional (a interface grafia Windows)

4.1. Conhecendo o Windows: area de trabalhe)ga, icones, arquivos e pastas
4.2. Utilizacdo do mouse (formatos e funcoed) éeclado (conhecendo teclas de controle)

4.3. Trabalhando com unidades de disco

4.4. Utilizac&o do explorador Windows (Windokusplorer)
4.5. Conhecendo aplicativos: Bloco de Notasc@adora, WordPad

Unidade V — Softwares Aplicativos

5.1. Word: o processador de texto
5.2. Excel: o programa de tabelas e gré

http://fisica.ufmt.br/if/pg/oldpg/computacao.f

26/3/201(




5.3. Power Point: o programa para apresent
5.4. Internet Explorer: desvendando a internet
5.5. Conhecendo aplicativos educacionais

Unidade VI — Reflexdes sobre o uso do computador riducacéo

6.1. O educador transformando a sua pratica

6.2. Mudanca educacional: um desafio

6.3. Pensar a formacao € agir na transformacéo

6.4. Formacao do professor em servico

6.5. Uma transformacéao possivel

6.6. O computador e o prazer de aprender aansi

6.7. Convite de casamento: Educacao e Infocaati

6.8. Novas tecnologias em Educacédo: modismowdanca?
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