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Resumo

Apresentamos neste texto o relato do desenvolvimento de uma sequéncia de atividades apoiada no
desenho animado “O Show da Luna” em uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental. Buscou-se
considerar a importancia do letramento cientifico e do papel do(a) professor(a) na mediacao entre as
criangas e os conhecimentos cientificos presentes na midia. A sequéncia teve a duragdo de 8 aulas e
incluiu diversas atividades, tais como levar bonecos personagens para casa, relatar as atividades feitas
com eles para os colegas em sala, assistir um episodio e elaborar um roteiro. Apresentamos evidéncias
de que os conhecimentos de conceitos e praticas da ciéncia abordados no desenho animado tornam-
se significativos para as criangas por meio da mediacdo da professora, das interagdes com os pares €
do trabalho com o roteiro de um episoddio do desenho animado. Assim, as criangas tém oportunidades
para construirem relacdes coerentes entre o desenho animado e as ciéncias da natureza.

Palavras-chave: Midias e educacdo em ciéncias; desenho animado; letramento cientifico; anos
inicias do Ensino Fundamental.

Abstract

In this article we report on the development of a sequence of activities involving the cartoon "Earth
to Luna!" in a 3rd grade classroom. We aim to contribute to discussions about the importance of
scientific literacy and the role of teacher’s mediation between children and scientific knowledge from
the animated cartoon. The sequence lasted 8 sessions of 1 hour and half, including diverse activities
such as taking a character’s doll home, elaborating a report of the “visit” and sharing it with
classmates, watching and discussing Luna’s episodes, elaborating a script, etc. We present evidence
that the conceptual knowledge, the scientific knowledge and scientific practices addressed in the
cartoon become significant for children only through the mediation of the teacher, through
interactions with peers and, through the task of elaborating a script of a new episode of Earth to
Luna!". Thus, children have opportunities to build relationships coherent with the views of science
prevalent in the field of science education.

Keywords: Medias and Science Education; animated cartoon series; scientific literacy; Elementary
School
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Introducio

As discussoes, reflexdes e praticas pedagogicas sobre as relagdes entre criangas e as producdes de
midia de tematicas cientificas tém sido fortemente influenciadas por um pressuposto de “transmissao
de informagdes”, mesmo que de forma inconsciente ou implicita (Rezende, Pereira & Vairo, 2011;
Cotta, 2019; Cotta, Munford & Franca, 2023). Em uma breve busca online ¢ possivel identificar o
grande volume de produtos e produgdes de animacgao criados exclusivamente para o publico infantil
em que a tematica cientifica ¢ explorada. A televisao, como um grande veiculo de comunicagao em
massa, teve e ainda tem um importante papel na divulgacdo da temadtica cientifica, transmitindo
discursos informativos de e sobre ciéncias e narrativas cientificas ficcionais (Siqueira, 2002, 2006).

Siqueira (2006) anuncia sua preocupacao sobre os modos de apresentagdo utilizados por programas
televisivos que reproduzem esteredtipos e senso comum, tanto nas producdes para a divulgacdo das
ciéncias quanto para o entretenimento. Entendemos que produtores(as), pais/maes e professores(as)
podem ter expectativas de que as criangas compreendam e se apropriem de discursos e conteudos
veiculados pela midia em uma relagdo direta entre produto e consumidor, sem se preocuparem com
uma interacdo critica com tais produtos. Nesse sentido, formas de comunicacdo inadequadas e
auséncia de rigor cientifico nos contetidos se tornam entraves para a compreensao dos espectadores,
inclusive das criangas.

Os desenhos animados, dentro de um conjunto de produg¢des direcionadas para o publico infantil, “se
configuram como importantes referéncias na formagao sociocultural das criangas contemporaneas na
medida em que participam de suas aprendizagens” (Sartori & Souza, 2012, p.31). Siqueira (2006)
afirma que

Como nao existe entretenimento vazio de conteudos, de valores, de ideias, ¢ grande equivoco pensar
que as criangas, ao assistir a TV, ao jogar videogame ou até mesmo ao praticar esportes, estejam
apenas brincando. Estdo — como os adultos — em constante processo de socializacdo, de formacao,
aprendendo, captando, introjetando elementos da cultura na qual estdo inseridas. Em ultima
insténcia, estdo aprendendo a criticar ou a reproduzir. (p.144)

Nesse sentido, defendemos que as aprendizagens e as interagdes entre criangas € produgdes de midia
ndo sdo simples ou passivas. Pelo contrario, sabemos que as criancas ressignificam e incorporam
aspectos das producdes e dos produtos infantis em suas culturas infantis, por meio da interagdo com
eles, com outras criangas e com adultos (Huckelba & Corsaro, 2000). O ensino de ciéncias, portanto,
deve compreender como a crianga conhece, constroi e significa o0 mundo e o que esta sendo
apresentado pelas midias, para entdo promover uma aprendizagem critica e significativa. A
participacao das criangas no uso e na produ¢dao de midias na escola € uma questdao que vem sendo
discutida desde a década de 1970 no Brasil (Girardello, 2014), aliada ao aprendizado da leitura critica
dos meios midiaticos.

Consideramos que promover discussdes e problematizacdes na sala de aula sobre informagdes e
discursos de e sobre ciéncias que encontramos nas midias potencializa o letramento cientifico como
pratica social (Santos, 2007). Isso porque, “pela natureza do conhecimento cientifico, ndo se pode
pensar no ensino de seus contetdos de forma neutra, sem que se contextualize o seu carater social,
nem had como discutir a fun¢do social do conhecimento cientifico sem uma compreensdo de seu
conteudo” (Santos, 2007, p. 478). Portanto, ¢ fundamental que o trabalho em sala de aula possibilite
que os estudantes se desenvolvam para o reconhecimento de significados, usos e praticas proprias das
ciéncias, para a tomada de decisdes e para a agéncia como cidadaos (Santos, 2007). Para uma atuacao
cidada ¢ importante que os estudantes aprendam e compreendam termos e conceitos centrais das
ciéncias, compreendam a natureza das ciéncias e dos fatores éticos e politicos a elas relacionados, e
reconhegam e entendam os impactos e implicagdes das relagdes entre ciéncia, tecnologias, sociedade
e meio ambiente (Sasseron & Carvalho, 2011). O conhecimento cientifico, nesse sentido, se torna
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“um aliado para que o aluno possa ler e compreender o seu universo” (Lorenzetti & Delizoicov, 2001,
p. 52).

Jano inicio deste século Lorenzetti e Delizoicov (2001) anunciavam que “¢ uma necessidade cultural
ampliar o universo de conhecimentos cientificos, tendo em vista que hoje se convive mais
intensamente com a Ciéncia, a Tecnologia e seus artefatos” (p.49). Esses autores reconhecem que os
programas de televisdo, assim como outros espagos ndo-escolares, sdo fontes de informacao para os
estudantes. Assim, o(a) professor(a) de ciéncias tem um papel importante na implantacdo de um
ensino transformador e critico, que garanta o letramento cientifico e o envolvimento ativo dos
estudantes em sua aprendizagem. Os estudantes devem, portanto, “compreender o que a ciéncia €, o
que ela ndo €, como as investigacdes cientificas sdo realizadas para produzir conhecimento, como o
raciocinio e as explicacdes cientificas sao construidos e como a ciéncia contribui com a cultura e ¢
influenciada por ela” (Scarpa & Campos, 2018, p.27). Reid e Norris (2016) anunciam que pesquisas
apontam para as midias como a principal fonte de informagdes sobre Ciéncia, Tecnologia, Engenharia
e Matematica dos estudantes, ainda que a escola ofereca o primeiro contato formal com os contetidos
(p-149). Os autores expressam, entdo, a necessidade da Educacdo cientifica para a midia (Scientific
Media Education — SME), compreendendo-a como uma habilidade que “ensina as pessoas sobre as
condigdes institucionais, culturais e econdomicas da midia, para que elas possam escolher, entender,
avaliar e responder efetivamente as representagdes da ciéncia em diversos géneros de midia” (Reid
& Norris, 2016, p. 148 tradugdo nossa).

A Educagdo cientifica para a midia (SME) se relaciona com o letramento cientifico ao se preocupar
com a capacidade dos sujeitos de, além de compreender assuntos cientificos veiculados pela midia,
engajarem-se em situacdes sociais que envolvem posicionar-se sobre tais assuntos cientificos e
compreendé-los. Reid e Norris (2016) dialogam ainda com o letramento digital ao propor a
compreensao de contextos ¢ a formagao das habilidades de utilizar esses contextos para se relacionar
criticamente com e para produzir midias. No contexto escolar, ¢ preciso romper as barreiras do tempo
e do curriculo que parecem nao permitir o trabalho com as produgdes midiaticas, assim como reforcar
a necessidade de capacitar os(as) professores(as) e desconstruir a ideia de que os alunos sao incapazes
de desenvolver as habilidades necessarias ao letramento cientifico e a Educagdo cientifica para a
midia.

E importante que docentes da Educacio Basica busquem compreender como as criangas constroem
relagdes com as ciéncias por meio de interagdes com produgdes mididticas para entdo promover
aprendizagens que possibilitem que elas interajam com os conteudos de forma critica e autonoma.
Apresentamos, neste relato, uma sequéncia de atividades que se apoiou em aspectos do desenho
animado “O Show da Luna” para entender como criangas € adultos podem interagir para construir
novas relagdes com as Ciéncias da Natureza por meio do trabalho envolvendo o desenho animado.

O Show da Luna

Antes de apresentarmos uma breve discussdo sobre ciéncias e desenho animado, e sobre a sequéncia
de atividades realizada, ¢ essencial que o leitor conheca a produgao que foi escolhida para o trabalho.
A série “O Show da Luna” foi criada e dirigida por Célia Catunda e Kiko Mistrorigo, produzida pela
TV Pinguim, e esta no ar desde outubro de 2014. E possivel acessar episodios disponiveis na internet
em sites abertos e pagos. Na contramdo da importacdo da maioria de programas televisivos infantis
de tematica cientifica, esse desenho ¢ produzido no Brasil e seus criadores sdo também os fundadores
da produtora de video. O desenho foi vendido para mais de 90 paises, possuindo versdes traduzidas®
disponiveis em websites de acesso gratuito. A producdo tem a intencdo de aproximar as ciéncias da

! “Earth to Luna!” nos Estados Unidos e paises de lingua inglesa, “El mundo de Luna!” em versio de lingua espanhola,
e “O mundo de Luna” em portugués de Portugal.
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natureza do cotidiano infantil, trazendo aspectos da brincadeira, da imaginacao e da curiosidade
associados a uma desconstrucao da representacao estereotipada de cientista, em geral associada a uma
visdo elitista, individualista, neutra e masculina da ciéncia (Gil-Perez ef al., 2001). Os episodios
acontecem a partir de uma pergunta que desperta a curiosidade de Luna e de seu irmao Japiter. As
criangas, com a companhia de Cldudio, o furdo de estimagao, engajam-se em atividades como testes,
observagdes ou entrevistas para responder a pergunta do episdédio. A “investigagdo” continua na
imaginacdo dos personagens, quando eles se transformam para entender o fendémeno e “descobrem”
uma resposta para a pergunta inicial. Apds essa situagdo de faz de conta, chamada de “descoberta”,
Luna, Japiter e Claudio retornam a realidade e divulgam o que aprenderam aos personagens
secundarios envolvidos no episddio, por meio da realizagdo do show da Luna. Os verbos “investigar”
e “descobrir”, assim como palavras derivadas, sdo utilizados com frequéncia nos episodios € em
descri¢des sobre o desenho animado. Na pagina web oficial? do desenho animado, Luna é apresentada
como uma menina que brinca de fazer experimentos cientificos e de investigar “como tudo funciona”
por meio da imaginagdo (Figura 1).

Luna

Oi! Sou eu, a Luna.

Eu adoro brincar com o meu irmaozinho Jipiter e o
meu furdo de estimacao, o Claudio.

Todos os dias depois da escola, nés brincamos de
fazer experimentos cientificos. Eu gosto muito de

fazer de conta que sou um montao de coisas para
investigar e tentar saber como tudo funciona.
Depois, é claro, a gente faz um show para o papai e

para a mamae contando o qué descobrimos! Isso é
muito legal!

Figura 1: Quem ¢ a Luna. (Fonte: http://www.oshowdaluna.com.br/saber.html)

A pégina do desenho animado na plataforma Youtube tem mais de 3 milhdes de inscritos e 819 videos
postados®. Nela, os produtores descrevem que “a cada episédio, uma curiosidade ¢ abordada” e os
personagens “praticam ciéncia diariamente, formulando hipoteses e fazendo experimentos”. Luna ¢é
uma menina de “6 anos totalmente apaixonada por ciéncias! (...) Criativa, curiosa e destemida, Luna
utiliza sua imaginagao para descobrir suas diversas duvidas” (Figura 2).

2 E possivel encontrar ainda, no website, informagdes sobre os outros personagens, jogos e aplicativos para download,
brinquedos e outros produtos da linha oficial do desenho animado e alguns episodios para assistir online. Disponivel
em: http://www.oshowdaluna.com.br/saber.html Acesso em 10 de maio de 2023.

% Dados retirados de https://www.youtube.com/OShowDalLuna/about em 10 de maio de 2023.
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&  Jogos Assista todos os episédios no Discovery Kids, na TV Cultura e na TV Brasil

Sabemos que a midia tem relacdo direta com o consumo em nossa sociedade, fabricando ideias,
vendendo produtos e ditando comportamentos (Siqueira, 2006). Para o publico infantil ndo ¢
diferente, e produgdes televisivas indicam produtos para o consumo, assim como lancam seus
proprios itens, direcionados ao desejo e a aten¢do das criancas. Na Figura 3 vemos exemplos de
produtos associados ao desenho “O Show da Luna”, tais como brinquedos, vestudrio, artigos de festa
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Figura 2: Captura de tela da secdo sobre “O Show da Luna” em seu canal. (Fonte:
https://www.youtube.com/OShowDal_una/about)
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Figura 3: Produtos de “O Show da Luna” voltados ao publico infantil (Fonte: Arquivo pessoal)
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As informagdes apresentadas nesta se¢ao nos oferecem dados que contribuem com a compreensao de
que as criancas tém amplo e variado contato com essa produgdo, que potencialmente permeia
ambientes e contextos em que elas transitam. A midia se expande e ultrapassa os limites de seus
veiculos fisicos de transmissdo, tais como televisores, computadores e celulares, como no caso de “O
Show da Luna”. E interessante perceber, por exemplo, como a narrativa cientifica é reforcada na
oferta de brinquedos associados ao trabalho do cientista e a ciéncia, tais como a boneca Luna
astronauta, o microscopio, o binoculo, o observatorio ou o kit de ciéncias disponiveis para compras.

“O Show da Luna” e o ensino de ciéncias

E significativo o interesse de pesquisadores da Educagdo em Ciéncias sobre possiveis usos,
desdobramentos e relagdes do trabalho pedagogico com as midias que tratam de temas cientificos
utilizadas em sala de aula. Em especial, os desenhos de animacgao sdo ferramentas e objetos de muitos
estudos e pesquisas realizados na Educacdao Basica, principalmente nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Nesse sentido, apresentamos a seguir algumas pesquisas realizadas com “O Show da
Luna” a fim de demonstrar como esse desenho vem sendo explorado em trabalhos académicos.

Vargas et al. (2017) propdem uma reflexdo acerca dos conceitos de ciéncia, infincia e género a partir
do desenho animado “O Show da Luna”, indicando que esse desenho se contrapde a demarcagdes
historicas e masculinas da ciéncia e de poder relacionadas ao saber cientifico, afastando-se do
convencional. As autoras percebem a personagem principal, Luna, em uma posicdo de autonomia,
independéncia e poder no campo da ciéncia, o que pode ser explorado em discussdes acerca da relagao
entre género e ciéncias. Prestes e Cunha (2019) também analisam “O Show da Luna” enquanto
artefato cultural com o potencial de promover discussdes sobre a questdo de género no ensino de
ciéncias. As autoras apresentam resultados semelhantes aos de Vargas e colaboradoras (2017) acerca
das rupturas propostas pelo desenho animado nas representacdes estereotipadas de cientista e
destacam a importancia do papel da personagem principal enquanto crianga do sexo feminino.
Oliveira e Magalhdes (2017) tiveram como objetivo conhecer as percepgdes das criancas sobre
ciéncia e sobre a presenga de mulheres na ciéncia a partir de conversas mediadas pelo desenho
animado “O Show da Luna”. As autoras perceberam, nos resultados da pesquisa, que as proprias
nogdes de ciéncia e da natureza da ciéncia sdo pouco conhecidas pelas criangas. Elas concluem, ainda,
que as criangas nao possuem o mesmo pensamento dos adultos acerca das profissdes majoritariamente
femininas ou masculinas.

Raposo e Sasseron (2018) analisaram “O Show da Luna” e outros dois desenhos animados para
discutir aspectos da construgdo do conhecimento cientifico. Os autores concluiram que nos episodios
de “O Show da Luna” e de “Sid, o cientista” ¢ possivel identificar aspectos da investigagao cientifica
e da presenga ativa dos personagens na constru¢do do conhecimento cientifico. Desse modo, esses
dois desenhos “podem ser influéncias importantes na constru¢do das ideias de conhecimento
cientifico, mais proximas do real, no imaginario infantil” (Raposo & Sasseron, 2018, p.8). Paula e
colaboradores (2017) reconhecem as potencialidades didaticas do desenho animado “O Show da
Luna” para o Ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental. Os autores assistiram a 10 episédios com
o objetivo de identificar os contetdos propostos pelos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) de
Ciéncias da Natureza, e concluiram que o desenho animado pode auxiliar o(a) professor(a) na
introducgdo de tematicas cientificas, tais como a experimentacdo, a contextualizacdo e as etapas de
constru¢do do conhecimento cientifico. Sa e colaboradores (2019) também afirmam que os episodios
de “O Show da Luna” podem ser utilizados para apresentar as criangas o percurso da investigagao
cientifica, a ciéncia como algo contextualizado e préximo a sua realidade e para desconstruir imagens
estereotipadas de cientista. Os autores analisaram 88 episodios da série, agrupando suas tematicas de
acordo com os conteudos curriculares de Biologia, Fisica, Quimica, Astronomia ¢ Geociéncias
presentes na Base Nacional Comum Curricular. A proposta de utilizagdo do desenho animado “O
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Show da Luna” como ferramenta didatica também ¢ defendida por Leles e Miguel (2017). Os autores
analisaram 52 episddios da animacdo com o objetivo de categorizar os contetidos curriculares
presentes em suas narrativas e, assim, elaborar sequéncias didaticas para utilizagdo de professores(as)
dos anos finais do Ensino Fundamental. Apesar de o publico-alvo do desenho animado ser a crianga
pequena, os videos trazem conteudos importantes presentes nos PCN de Ciéncias da Natureza, de
modo que os autores defendem que € possivel adaptar seu uso para estudantes mais velhos.

Marques (2016) apresenta o uso e os desdobramentos da aplicacao de uma sequéncia didatica voltada
para o Ensino de Ciéncias por Investigacdo que utiliza “O Show da Luna” para mobilizar
conhecimentos e habilidades dos estudantes para além da apreensao de conceitos. A autora justifica
a utilizac¢do desse desenho animado por considerar que seus episddios auxiliam na compreensdo das
"etapas do método cientifico", que incluiriam a observagao, elaboragcdo de perguntas e criagao de
hipdteses, investigagdo e realizacdo de experimentos e apresentacdo de conclusdes e resultados.
Cardoso e Silva (2019) utilizaram um episoédio do desenho animado como parte de uma sequéncia
didatica sobre o ciclo da 4gua na Educacdo Infantil. Os autores defendem que este tipo de pratica,
além de estar em conformidade com diretrizes e curriculos nacionais sobre o Ensino de Ciéncias
desde a Educacao Infantil, possibilita que o gosto e interesse pelos conhecimentos cientificos sejam
estimulados, assim como contribui com a formagao de cidadaos criticos e conscientes para atuacao
no mundo em interagdo com as ciéncias. Cardoso e Silva (2019) perceberam que as criangas ja
conheciam o episddio antes mesmo de ele ser utilizado no contexto escolar, indicando assim que o
repertorio de criangas sobre conhecimentos cientificos tem a participagdo da midia em espacos nao-
escolares.

Ribeiro e Arnoni (2018) destacam como o uso em sala de aula de um episodio de “O Show da Luna”
ndo garante o aprendizado de criancas da Educa¢do Infantil sobre a reprodu¢do da bananeira. As
autoras defendem que o uso das tecnologias ¢ um importante aliado no processo educativo das
criangas e pode servir como instrumento ou recurso pedagogico complementar ao ensino, mas
destacam que a mediacdo do(a) professor(a) ¢ necessdria para garantir o aprendizado e o
entendimento de conceitos pelas criangas. O trabalho com o desenho animado também ndo foi
eficiente para contribuir com o entendimento de criangas sobre ciéncias na pesquisa de Ribeiro e
colaboradores (2017). Os autores discutem que um episoédio de “O Show da Luna” auxiliou na
constru¢do de conhecimentos de criancas da Educacdo Infantil sobre o conceito de ar, e que novas
perguntas e uma maior rede de acdes e associagdes foram mobilizadas pelas criancas para que a
compreensao do conceito fosse construida. Santana ef al. (2021) consideram “O Show da Luna” como
um desenho animado cientifico educativo, e explicam: “cientifico porque tematiza as ciéncias;
educativo porque a obra pode ser utilizada como apoio pedagdgico em ambiente escolar e ndo escolar,
inclusive para os processos de alfabetizacdo e letramento cientificos das criangas” (p.9). Os autores
analisaram uma sequéncia de atividades inspirada no desenho animado aplicada também na Educagao
Infantil, em que a investigagdao foi sobre como nascem as borboletas. As criangas construiram um
borboletéario para observacdo em sala de aula, um livro de apoio e outros materiais, e levaram para
casa individualmente um baldinho com um casulo, junto com os materiais produzidos. Os resultados
indicam que o desenho animado ofereceu possibilidades para um trabalho pedagogico formal das
ciéncias, assim como gerou envolvimento ativo e autdnomo das criangas nos processos de construcao
do conhecimento cientifico e de suas aprendizagens.

Contexto instrucional

A sequéncia foi realizada em uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica
federal. A turma era composta por 12 meninas e 12 meninos, sendo um deles diagnosticado com
Transtorno do Espectro Autista. A professora pesquisadora, primeira autora deste texto, conduziu as
atividades em parceria com a professora-referéncia da turma. Foram utilizadas oito aulas para o
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desenvolvimento da sequéncia, conforme apresentado na Figura 4. Indicamos acima da linha do
tempo as atividades em que o predominio da acdo era da professora, e abaixo da linha do tempo as

atividades em que as criangas eram 0s principais agentes.
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- Desafio: fazer atividades Registro da Registro da
= que 08 personagens Atividade 3 Atividade 5
E i achariam interessante, e (Cartaz 1). (Cartaz 2).
_é— g que nio fariam com
3 % outros bonecos.
RS
% %u Inicio da Atividade 1 Apresentagio do
2 8 com os bonecos Luna e episodio “Festival
2 Claudio. Aquatico”.
Aulas
T T T T T
1 2 3 4 5 6 7 8
% Atividade 1: Apresentagio de relatos/textos/desenhos das atividades com
= = 0s bonecos Luna e Claudio.
g5 |
2 E‘ Atividade 2 Produgédo de Atividade 3: Construgdo coletiva
;:;_ p texto individual sobre do roteiro do episodio “Festival
§ g_ quem ¢ a Luna. Aquatico” (Cartaz 1).
S 8
- §. ‘ Atividade 4: Lista individual de perguntas para o
b

Figura 4: Atividades da sequéncia didatica realizadas ao longo do tempo. (Fonte: Elaborada pelas autoras)

Com a realizacdo das atividades da sequéncia apresentada pretendiamos conhecer* como criangas de
8-9 anos de idade interpretavam e compreendiam os temas, praticas € conhecimentos conceituais
cientificos abordados no desenho animado. Nas primeiras atividades deixamos que as criancas
interagissem de modo espontaneo e pouco direcionado com as tarefas, acreditando que emergiriam
relagdes explicitas com as ciéncias. A medida que observamos poucas evidéncias da relagio entre o
desenho animado e as ciéncias da natureza passamos a identificar e a empregar aspectos do desenho
animado mais especificos e explicitamente relacionados as ciéncias nas atividades propostas. A
sequéncia descrita no Quadro 1, portanto, ¢ o resultado de um conjunto de atividades que foram
elaboradas e reestruturadas ao longo do tempo, € que pode, por isso, sofrer novas alteragdes para

melhor se adequar a outros objetivos, a outros grupos e a

Quadro 1: Sequéncia das atividades realizadas

episodio inédito hipotético.

‘ Atividade 5: Avaliagdo coletiva das perguntas

outras salas de aula.

Quem ; .
realizou a Sintese das atividades
atividade
Inicio da conversa sobre a personagem Luna do desenho animado, mediada por
uma boneca da personagem.
Utilizamos algumas perguntas orientadoras: Quem conhece essa personagem?
. Qual o nome dela? De onde vocés conhecem? Onde vocés ja viram essa
Dia 1 ? la faz? O 35 sabem sobre ela? Ela tem amigos? D
(50min) Professora | personagem? O que ela faz? O que vocés sabem sobre ela? Ela tem amigos? Do
gue ela gosta?
Nessa primeira conversa foi possivel ver o que as criangas sabiam e quais eram as
caracteristicas do desenho mais significativas para elas.

% Essa sequéncia foi realizada durante a pesquisa de mestrado da primeira autora. Discussdes, anélises e resultados mais

amplos podem ser encontrados em Cotta, 2019. Ao longo da pesquisa, analisamos as interagdes discursivas entre

criangas, entre criangas e adultos e as produgdes de texto e desenhos
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Apresentacdo da proposta da Atividade 1: levar a boneca para a casa e fazer
atividades com ela. As criancas receberam uma folha impressa, onde deviam
registrar com uma producdo de texto e com um desenho o que fizeram com a
boneca ao longo dos dias.

Criancas

Dia 2

(50min)  Professora

Criancas

Apresentacédo dos primeiros relatos.

As criancas que levaram a boneca na aula anterior apresentam os relatos da
Atividade 1 para seus colegas e para as professoras. As outras criancas foram
convidadas a interagir com perguntas e comentarios sobre o relato dos colegas.

Introducdo do boneco do Claudio como uma outra opgdo de boneco para levar
para a casa.

Proposicao de um desafio para a Atividade 1: as criancas deviam fazer atividades
que os personagens Luna e Claudio gostariam de fazer, pensando nas
caracteristicas deles apresentadas no desenho. As atividades deveriam ser a¢Oes
gue a crianga ndo faria com bonecos de outros personagens.

Producédo de texto da Atividade 2: Quem é a Luna? Criancas receberam uma
folha impressa com a orientagdo para escreverem um texto que apresentasse as
principais caracteristicas da personagem.

Dia 3

(50min) Criancas

Continuacéo da apresentacdo dos relatos da Atividade 1 com a Luna e o Claudio.
Criangas e professoras interagem com perguntas e comentarios sobre suas
experiéncias.

Professora
Dia 4
(50min)

Criangas

Comegamos o encontro conversando sobre alguns trechos das produgfes da
Atividade 2, escritos pelas criancas sobre a personagem Luna. Pretendiamos,
assim, relembrar as caracteristicas da personagem para contextualizar o desafio.

As seguintes frases, retiradas da Atividade 2, foram escritas no quadro: 4 Luna é
curiosa. Ela sempre quer saber de tudo. Ela gosta de fazer perguntas. Ela gosta
de fazer varios experimentos. Ela danca, canta, pergunta, etc. Ela gosta de
aprender.

Continuacéo da apresentacdo dos relatos da Atividade 1 com a Luna e o Claudio.
Criangas e professoras interagem com perguntas e comentarios sobre suas
experiéncias.

Dia5

(50min) Professora

Assistimos ao episodio “Festival Aquatico™ da 4% temporada.
Nosso enfogque ndo foi sobre o conteldo de ciéncias (zoologia — elefantes)
apresentado no episddio, mas sim sobre a organizagdo da narrativa do desenho.

Em seguida, promovemos discussdes sobre a estrutura do episédio: o contexto da
historia, a elaboragdo de perguntas, os modos de investigacdo (observacao,
experimento ou “faz de conta”), identificacdo e comunicacdo da resposta
encontrada.

Criancas
Dia 6
(50min)
Professora

Continuacéo da apresentacéo dos relatos da Atividade 1 com a Luna e o Claudio.
Criangas e professoras interagem com perguntas e comentarios sobre suas
experiéncias.

Comecamos relembrando oralmente a narrativa do episddio “Festival Aquatico”
gue assistimos na Aula 5.

> Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=hO_DfVZAurY &list=PLXnmvJVu5zF806vPuoRyNx4pJ-

Cdu4UK &index=11 Acesso em 10 de maio de 2023.
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Para provocar e sistematizar a analise do roteiro do episddio, levamos para a sala
de aula um cartaz com questdes orientadoras sobre a estrutura do episddio, que
demarcavam o inicio, meio e fim do episddio, constituindo a Atividade 3:
construcéo coletiva do roteiro do episddio.

A conversa entre criangas e professora-pesquisadora possibilitou a elaboragédo
Professora | coletiva do Cartaz 1 — Atividade 3. Os participantes negociaram respostas para
/Criangas cada uma das questdes orientadoras apresentadas no cartaz, analisando assim
todos 0s pontos principais do roteiro do episodio.

Uma crianga sugeriu a ideia de propor e organizar um episodio inédito para a série.
Prof_essora A ideia foi legitimada pela maioria dos participantes, incluindo a professora-
ICriancas | pesquisadora.

Continuacéo da conversa sobre o episodio. A partir do interesse das criangas para
a criacdo de um episédio inédito préprio, e discutindo a centralidade da pergunta
Professora | Para o desenvolvimento da narrativa do episddio, solicitamos que as criancas
elaborassem perguntas inéditas. Discutimos sobre temas possiveis e adequados ao
desenho animado e as perguntas.

Produziram a Atividade 4 com uma lista de sugestdes de perguntas para o

(Dri]a 7) Criancas | episodio inédito hipotético de “O Show da Luna”.
1h40

Depois da produgdo escrita e individual das perguntas, cada crianga escolheu 2
perguntas de sua lista. Iniciamos ai a Atividade 5: avaliando as perguntas para
Professora | © €Pisodio. O registro coletivo dessa atividade gerou o Cartaz 2.

/Criancas Criangas e professora comegaram a avaliar cada pergunta, para saber_se elas
seriam adequadas para o episodio inédito hipotético. As criangas criaram e
negociaram critérios para a avaliacdo ao longo da aula.

) Continuacdo da Atividade 5 avaliando/validando as perguntas do Cartaz 2 para o
Dia8  Professora | episgdio inédito hipotético.
(50min)  /Criancas | Encerramento das atividades em razdo do encerramento do ano letivo.

Descrevemos a seguir os objetivos e principais desdobramentos da realizagdo de cada uma das
atividades apresentadas no Quadro 1.

Atividade 1: Os relatos (aulas 1 a 6)

Entregamos para as criangas um dos bonecos e uma folha de papel que continha a seguinte orientacao:
“Vocé vai passar alguns dias com a Luna (ou Claudio) em sua casa. Queremos saber o que aconteceu
nesses dias. Escreva um texto apresentando o que vocés fizeram juntos (as) e faga um desenho no
verso”. Nosso objetivo era deixar que as criangas interagissem com os bonecos de modo mais
espontaneo, com poucos direcionamentos, acreditando que emergiriam relagcdes com ciéncia nas
atividades. Organizamos uma lista com as datas de entrega e devolugdo dos bonecos e da folha de
atividade, de acordo com a manifestacdo de interesse das criancas, que podiam escolher qual dos
bonecos gostariam de levar. Algumas criangas optaram, ainda, por levar ambos os bonecos, em dias
diferentes. Nao definimos que a boneca Luna deveria ser levada apenas por meninas, nem que o
boneco Claudio deveria ser levado apenas por meninos. No entanto, percebemos o predominio de
meninas (10 meninas e 4 meninos) nas atividades com a Luna e de meninos nas atividades com o
Claudio (10 meninos e 3 meninas). Ter mais de uma opg¢ao de boneco foi importante, portanto, para
garantir a participacao de todas as criangas.
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Além da atividade em folha, as criangas foram convidadas a relatar na sala de aula o que fizeram com
os bonecos no periodo em que estiveram com eles em casa. A forma de apresentacdo do relato era
livre, e as criangas puderam escolher como fazé-lo. Algumas delas contaram espontaneamente sobre
as atividades realizadas, e outras optaram por ler o texto que produziram. A apresentacdo desses
relatos aconteceu da segunda até a sexta aula.

A medida que as criangas foram apresentando seus textos e experiéncias oralmente, e interagindo
com seus pares € com as professoras em sala, percebiamos que a tematica cientifica do desenho
animado ndo parecia ser significativa para elas as-ertaneas. Temas ou praticas inspiradas nas ciéncias
e no trabalho do cientista, que eram apresentados nos episodios, ndo surgiram na maioria dos relatos
de brincadeiras ou atividades realizadas em casa. Foi por meio da brincadeira no contexto familiar
que as criangas estabeleceram sentidos e relagdes com os personagens e que, depois, foram
apresentados no contexto escolar e passaram a ser compartilhados com o grupo. Identificamos que as
criangas, em sua maioria, estabeleceram relagdes e sentidos que nao consideraram aspectos cientificos
do desenho animado para suas interagdes com 0s personagens.

Um aspecto comum na realizagdo da Atividade 1, observado tanto na analise das produgdes escritas
e dos desenhos quanto nas interagdes sobre os relatos na sala de aula, foi a personificagdao dos
bonecos, e, portanto, a preocupacdo com questdes sobre o “bem-estar”, as preferéncias, os
sentimentos e a socializa¢ao dos bonecos. As criangas consideraram os bonecos como brinquedos que
podiam agir, sofrer, correr riscos e até morrer. Eles foram incluidos nas agdes de brincar, assistir
videos e televisao, fazer dever de casa e participar de refeicoes, atividades comuns ao cotidiano das
criangas. Tanto os relatos quanto as producdes de texto da Atividade 1 foram apresentados, em sua
maioria, na primeira pessoa do plural, quando crianca e boneco realizavam juntos as agdes.

Podemos ver na Figura 5, nos trechos destacados dos textos produzidos, alguns exemplos de interacao
entre as criangas ¢ os bonecos que demonstram a recorréncia da realizagdo de atividades cotidianas,
sem relacao explicita com as ciéncias.

“Vamos mexer no tablet e

depois vamos jogar cilag tunn
videogame” Carlos A0 Cinlais Aol Aoyt 110
)1 T, 0\ ® .
‘ r.hy (‘\Mrwvg_é@g,‘
W AVLY; 1Y W, L

“Ela [Luna] também
comeu e ela se apresentou
para meu vO € pro meu

tio” Carla
“Brinquei com ele || n & v
[Claudio] e com minha o T, _
irma de esconde-esconde, 1_onigpha’ gagnlla fag -
1 1? TRV {s 2 o, Ao
e coloquei ele pra dormir IO AT Y P ronde, 2
Gisele m;yu Lo, ,'n_m denyvnin. co=.

Figura 5: Recortes dos textos escritos pelas criangas descrevendo atividades comuns realizadas com os
bonecos. (Fonte: Elaborada pelas autoras)
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Ainda que a crianga incluisse os bonecos em suas brincadeiras, na maioria das vezes, nao foram
consideradas as caracteristicas dos personagens ou aspectos das ciéncias apresentados no desenho
animado ao brincar e interagir com Luna e Claudio no ambiente familiar. Nesse sentido, provocamos
as criancas com o desafio de pensar e realizar a¢des que os personagens gostariam de fazer.
Orientamos para que fizessem atividades que ndo fariam com outros bonecos, ¢ se lembrassem das
caracteristicas e histdrias proprias desses personagens e dos episddios do desenho. Demos énfase ao
fato de termos sugerido a realizacdo da Atividade 1 “Os Relatos” com esses personagens
especificamente, € ndo com outros personagens da midia infantil, também conhecidos por eles.
Entendiamos que o desafio, posto desta forma, demandava que eles significassem os personagens
para entdo pensar e fazer atividades que teriam relagdo direta com aspectos do desenho animado.
Considerando os nossos resultados iniciais, hoje sugerimos que professoras e professores realizem a
sequéncia explorando as caracteristicas do desenho animado de modo mais claro e explicito desde o
inicio, potencializando assim as possibilidades de relagdes com as ciéncias.

Mesmo depois da proposicdo do desafio vimos que as relagdes e significados construidos pelas
criangas para a atividade com os bonecos tiveram certa constancia, e ndo foram tao “afetados” pelas
propostas dos adultos. Os relatos e as interacdes que aconteceram em seguida, continuaram
semelhantes, na maior parte dos casos. As criangas seguiram interagindo com os bonecos a partir de
brincadeiras e agdes que ndo evidenciavam uma influéncia da presenca de Luna ou Cladudio em suas
atividades. Além disso, na sala de aula, o interesse dos colegas nas interacdes persistia em querer
saber sobre aspectos do cotidiano, sobre as sensagdes e agdes dos bonecos.

Algumas criancgas, no entanto, ressignificaram o desafio e realizaram coisas que nao fariam ou nunca
haviam feito com outros bonecos, tais como tirar fotografia com o boneco, ir a0 médico ou andar de
bicicleta, conforme podemos ver na Figura 6. Essas foram algumas atividades consideradas pelas
criancas em conformidade com a orienta¢ao do desafio.
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Figura 6: Recortes dos textos escritos pelas criangas descrevendo agoes realizadas apds o desafio proposto.
(Fonte: Elaborada pelas autoras)

E importante destacar, no entanto, que algumas criangas demonstraram, por meio das intera¢des em
sala, compreender que o desafio envolvia a curiosidade, o fazer perguntas e a relagdo direta com os
episodios, mencionando termos como “descoberta” e “experiéncia”’. Do mesmo modo, na produgao
dos textos e na apresentagdo dos relatos, algumas criancas descreveram atividades que explicitam
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caracteristicas proprias dos personagens, tais como a curiosidade e o interesse por aventuras, ou
elementos proprios das ciéncias, tais como a pergunta de investigacao ou a experimentacdo. A Figura
7, a seguir, apresenta alguns trechos que evidenciam a relagdo com o desenho animado e/ou com as
ciéncias.

“Vimos no Youtube videos
de coisas que muitos nao
sabem e enigmas” Alan

“E a nossa aventura foi
descobrir como as moscas
gostam de doce e porque
as formigas picam quando
estdao com medo” Natalia

“Brinquei de laboratdrio
com ela e fizemos muitos
experimentos” Maité

L LT oo’
&

UI s LtA- 4

Figura 7: Recortes dos textos escritos pelas criangas descrevendo agdes coerentes com as ciéncias e/ou com
o desenho animado. (Fonte: Elaborada pelas autoras)

Atividade 2: Quem ¢ a Luna? (aula 2)

Na segunda aula entregamos uma folha de papel para as criangas com a seguinte orientacdo: “Escreva
um texto contando para uma crianga que nunca viu a Luna tudo que vocé sabe sobre ela. De onde
vocé a conhece? Como ela é? O que ela faz e gosta de fazer?”. Nossa intengdo com essa atividade
era propor um registro que sistematizasse as discussdes do primeiro encontro buscando assim
identificar quais aspectos do desenho animado e da personagem eram mais significativos para as
criangas, relacionados ou ndo com as ciéncias.

A Figura 8 traz algumas das atividades produzidas pelos estudantes. Na maioria das produgdes de
texto encontramos referéncias de aspectos da narrativa do desenho animado, tais como a
caracterizacdo de Luna como uma crianga curiosa, as atividades que ela faz como sendo algo
aventureiro e divertido, e a intencionalidade das agdes da personagem relacionada ao interesse de
saber algo. O momento de imaginacao apresentado no desenho e as “descobertas” que os personagens
realizam também foram temas recorrentes nos textos produzidos.
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Figura 8: Atividade 2 com trechos coerentes com as caracteristicas do desenho animado em destaque.
(Fonte: Elaborada pelas autoras)

Foi interessante observar a autoria, em especial, de duas criangas. Natalia escreve seu texto com um
formato parecido ao de uma atividade escolar, ou ao de uma entrevista, com perguntas e respostas.
Ela extrapola, em alguns momentos, o que o desenho animado apresenta e faz inferéncias e
ressignificagdes, por exemplo, sobre a matéria preferida de Luna. Apesar de a personagem dizer que
ama ciéncia, as historias narradas no desenho animado ndo acontecem em um contexto escolar.
Natalia combina, ainda, informagdes sobre a histéria da personagem com elementos fisicos, como
suas roupas € modo de caminhar. Kamilo produz também um texto fora do “padrao”, diferente de
todos os textos de seus colegas. Ele criou uma narrativa em que ¢ a Luna quem se apresenta, escrita
em primeira pessoa, construindo assim um modo particular de responder a orientacdo dada na
atividade. Ao final, Kamilo inclui um comentario pessoal sobre o desenho animado: “Eu gosto de
assistir Luna”. Apresentamos na Figura 9 os textos completos produzidos por Natélia e Kamilo.
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Eu gosto de assistir Luna.” Kamilo
,P/Q q o Cotm D&a %9’

“Sobre a Luna

1. Aula preferida: a ciéncia

2. O que gosta de fazer com o irmao: descobertas

3. Uma experiéncia: porque o cavalo dorme em pé

4. Nome do seu bichinho: Claudio

5. Cor do vestido: azul escuro

6. Como ela anda: cla anda igual bailarina

7. Ela ja foi viajar para a casa da vo dela: Sim, ela fez novas
descobertas com varias coisas la na casa da vovo. Quando via eu

A 9

via quando chegava da creche para a casa do meu v6.” Natélia

Figura 9: Produgoes de Kamilo e Natalia, com destaque a trechos coerentes com as caracteristicas do
desenho animado. (Fonte: Elaborada pelas autoras)

Destacamos, com essas produgdes, como € importante e significativo intercalar atividades individuais
e coletivas, com maior € menor grau de direcionamento. Com isso, professoras e professores podem
ter uma amplitude e diversidade de resultados e respostas que permitam maior conhecimento sobre
as criangas e sobre a turma.

As produgdes de texto da Atividade 2 serviram, ao longo das aulas, como material para referendar e
retomar as principais caracteristicas atribuidas a personagem e as narrativas do desenho animado.
Elas foram importantes, por exemplo, nas discussdes sobre o desafio proposto para a Atividade 1,
quando as criangas brincavam e significavam as atividades com o boneco sem relagdo explicita com
as caracteristicas da Luna e sem aspectos proximos das ciéncias.

Atividade 3: Construcio coletiva do roteiro do episodio “Festival Aquatico” (aulas 5 e 6)

Conforme ja anunciado, durante as primeiras aulas de discussdo sobre os textos e apresentagdes dos
relatos das criangas da Atividade 1, predominou a auséncia de relagao entre o desenho animado e as
ciéncias. Assim, optamos por assistir a um episdédio do desenho animado (aula 5) em sala de aula a
fim de ampliar as discussdes para tornar explicita a temdtica cientifica do desenho animado.

Selecionamos o episddio “Festival Aquatico”, 4* temporada, para-assistir porque ele apresenta um
percurso de investigagdo cientifica com certo nivel de conformidade com os estudos do Ensino de
Ciéncias por Investigacdo (Munford & Lima, 2007; Sasseron & Carvalho, 2011), em que aspectos
dos processos de observagao, investigagao e proposi¢ao de perguntas eram claramente explicitados.
O episddio comeca com Luna, Jupiter e Claudio na Tailandia, pintando elefantes para a comemoracao
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do ano novo, quando Jupiter pergunta “Para que serve a tromba do elefante?”. Inicialmente, Luna
responde dizendo que deve ser o nariz do animal, e Jupiter acredita que ¢ um canudinho. Sem saber
a resposta, Luna canta a musica inicial “Eu quero saber” e, em seguida, chama os outros dois
personagens para “descobrir” para que serve a tromba do elefante. Ela tem a ideia de observar os
elefantes para ver como eles usam suas trombas. Os personagens entao pegam bloco e caneta e fazem
anotagdes. Nesse momento, sdo utilizados artefatos que se aproximam daqueles utilizados por
cientistas para registros de observagao como, por exemplo, os cadernos de campo. Eles observam que
o elefante usa sua tromba para pegar 4gua como um canudinho, para cheirar e para puxar uma maca
da mao do Jupiter, confirmando as duas hipdteses e, ainda, identificando mais uma fung¢ao da tromba.
Na situagdo imagindria que tem inicio em seguida, os personagens se transformam em elefantes e
podem ver para que serve a tromba em diversos contextos. Ao voltarem para a realidade, Luna, Jupiter
e Claudio apresentam para os pais € para uma amiga o que “descobriram” sobre a tromba dos
elefantes. Ao final do show, Luna faz novas perguntas: “Por que as orelhas dos elefantes sdo tao
grandes? E por que as orelhas do Claudio sdo para cima? Por que as nossas orelhas sdo tao estranhas?”
e finaliza com a fala “Sao tantas perguntas!”, comum a todos os episodios.

Buscamos, com essa atividade, apresentar um episddio que narrasse praticas cientificas mais
proximas as praticas do cientista (Gil-Perez et al., 2001), mesmo cientes de que as narrativas de “O
Show da Luna” n3o t€ém compromisso com o rigor cientifico uma vez que seu principal foco é o
entretenimento. O trabalho com o episddio teve como intengdo promover o acesso a uma narrativa
deste desenho animado que pudesse deixar mais visivel a relagdo com alguns processos da construgao
do conhecimento cientifico, tais como a pergunta cientifica, o levantamento de hipoteses, a
observagdo ¢ a avaliagdo de varidveis. Era importante que as criangas percebessem que o
conhecimento cientifico ¢ construido socialmente por um processo, a partir de um contexto. Nesse
sentido, as abordagens na sala de aula em acordo com a perspectiva de Ensino de Ciéncias por
Investigacao (EnClI) sdo importantes pois aproximam o fazer do cientista ao aprendizado de Ciéncias
na escola, reconhecendo suas especificidades (Munford & Lima, 2007). E por meio do Ensino por
investigacdo que o(a) professor(a) cria condicdes para que as criancas pensem, falem, leiam e
escrevam sobre os conhecimentos conceituais cientificos, evidenciando assim compreensdes sobre a
estrutura do conhecimento e seus argumentos, as reflexdes criticas sobre o conteudo, a autoria e a
exposi¢ao clara de ideias (Carvalho, 2018).

Segundo Scarpa e Campos (2018), o Ensino de Ciéncias por Investigacdo tem sido considerado uma
abordagem didatica importante para possibilitar a alfabetizag@o cientifica dos estudantes. As autoras
descrevem as fases do ciclo investigativo que o(a) professor(a) pode promover em sala de aula como
uma forma de operacionalizar o EnCI. A primeira fase, orientagdo, envolve a apresentacdo e
contextualizacdo do assunto e/ou problema a ser investigado. As questdes e hipoteses levantadas
fazem parte da conceitualizagdo e sdo orientadas por conceitos e teorias cientificas. Em seguida, a
fase de investigacdo permite a elaboragdao das estratégias de experimentacdo ou exploracdo das
questdes, para o levantamento, a coleta, a organizacdo e sistematizacdo de dados e informacdes. E
ainda nessa fase que sdo interpretados os dados e novos conhecimentos comegam a ser construidos.
Por fim, na fase da conclusdo espera-se que os estudantes articulem os conceitos, as hipoteses e as
evidéncias em argumentos que elaborem, expliquem e sistematizem o conhecimento cientifico
(Scarpa & Campos, 2018, p.30-31).

Depois de assistirmos juntos ao episodio e discutirmos sobre a narrativa e algumas caracteristicas
principais na aula 5, no encontro seguinte (aula 6) iniciamos a analise do roteiro do episodio. Para
guiar a discussdo, levamos um cartaz com as seguintes questdes orientadoras: A historia comeg¢a com
quem/onde; personagens fazem uma pergunta; personagens conversam sobre (ideias), personagens
preparam (atividade/teste); conseguem responder a pergunta do inicio?; Depois o que os
personagens fazem (ac¢des); e outras perguntas. A medida que iamos discutindo sobre cada topico,
as criancas interagiam, significavam e organizavam os sentidos e pensamentos acerca daquele
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episodio e das especificidades do desenho animado como um todo. Registramos as principais

respostas e comentarios no Cartaz 1, presente na Figura 10.
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Figura 10: Cartaz 1 com o roteiro do episddio construido coletivamente. (Fonte: Elaborada pelas autoras)

A reflexdo sobre cada etapa do episddio permitiu que as criangas se engajassem na acdo de
compreender tanto o percurso vivenciado pelos personagens na narrativa quanto as principais
caracteristicas relacionadas ao desenho ¢ as ci€ncias. A construcao desse roteiro coletivo serviu como
ferramenta para argumentagdes nas aulas seguintes.

Dentre todos os pontos do roteiro, destacamos a pergunta enquanto aspecto central dos episodios.
Observamos que as criangas, no momento de preencher a lacuna de “outras perguntas” presentes no
episodio “Festival Aquatico”, comecaram a criar suas proprias perguntas, extrapolando o episodio.
Ao invés de reproduzir as perguntas feitas por Luna, as criangas reelaboraram as questdes a partir de
seus interesses € motivagdes proprios sobre o tema: “Por que as orelhas do Claudio sao pequenas?
Por que a orelha do coelho ¢ longa? Por que a orelha do humano tem cera?” reproduzindo apenas
uma das perguntas da personagem: “Por que nossas orelhas sdo esquisitas?”.

Entendemos, no entanto, que nos episodios as perguntas sdo respondidas por meio da transmissao de
informacdes cientificas, o que mostra certa ambiguidade acerca da compreensdo apresentada pelo
desenho animado sobre praticas cientificas. Isso porque, inicialmente, a animagdo descreve as agdes
de levantamento de hipoteses, investigacdo e observagdo em certa conformidade com praticas de
constru¢do do conhecimento cientifico. Porém, ainda que essas acdes sejam propostas como
ferramentas iniciais para responder as perguntas dos episodios, logo em seguida as respostas sao
obtidas a partir de um processo que nao ¢ considerado investigativo na perspectiva da Educagdo em
Ciéncias. Tal contradi¢do e complexidade nos indicam a necessidade tanto da mediagao do adulto
para a compreensdo e reflexdo perante os contetidos divulgados pelo desenho animado, quanto da
formacao critica das criangas para lidar e interagir com tais conteudos de forma ativa.

Durante a discussao sobre o roteiro do episodio, uma das criangas sugeriu que criassemos um episodio
inédito para o desenho animado. A Atividade 4 foi proposta a partir dessa ideia.
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Atividade 4: Producao de perguntas para o episédio inédito hipotético (aula 7)

Na aula seguinte, retomamos a ideia de Monique e definimos que, para pensar um episddio inédito,
era preciso pensar uma pergunta a partir da proposicdo de um tema. As criangas elaboraram
rapidamente varias perguntas oralmente e oferecemos novos recursos, a partir do desenho animado,
para contribuir com as interagcdes. Apresentamos trés perguntas de episodios ja existentes e
conversamos sobre elas, seus temas e caracteristicas principais. As perguntas foram: “Como a
formiga carrega tanto peso?”; “De onde sai a teia da aranha?” ¢ “O que tem dentro da casa do
caracol?”. As criangas demonstraram dificuldade em diferenciar tema e pergunta, entdo continuamos
com as interagdes até que elas, espontaneamente, sugeriram dois temas para as questdes: Natal e
plantas. Depois da defini¢ao dos temas, solicitamos que as criancas elaborassem, individualmente,
uma pequena lista de perguntas para o episddio inédito hipotético. Os dois temas sugeridos foram
legitimados pela maioria das criangas, e um deles ou ambos apareceram em quase todas as listas de
perguntas produzidas. De 22 listas produzidas, 13 continham pelo menos uma pergunta sobre o Natal,
2 continham pelo menos uma pergunta sobre plantas € 7 ndo continham perguntas sobre nenhum dos
dois temas.

Foi interessante observar que, em varias situagdes, as criangas propuseram perguntas cientificas e nao
cientificas simultaneamente, como podemos ver na lista de Sabrina (Figura 11). Ela pergunta “Por
que o tucano tem um bico grande?” e “Por que o papai Noel desce pela chaminé?” demonstrando
assim interesses € modos diferentes de propor questdes. Na Figura 11, apresentamos algumas listas
elaboradas pelas criangas, em que foram propostas perguntas sobre o Natal, sobre plantas e sobre
outros temas.
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“Por que os peixes tém sangue frio?
Por que as estrelas brilham?

“Tema: Natal < animal Por que a gente tem cabelo?” Kamilo
Por que o papai Noel mora em outro pais?

Por que o papai Noel desce pela chaminé?
Por que o tucano tem um bico grande?”” Sabrina
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“Por que existem estagdes do ano?

Por que a gente sente calor e frio?

Por que a gente tem que dormir?

Por que menino apronta mais que menina?” Danilo

“Por que na primavera nasce planta?
Como o reldgio segue as horas?”” Marcos

Figura 11: Perguntas elaboradas para o episodio inédito hipotético de “O Show da Luna”. (Fonte: Elaborada
pelas autoras)
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Atividade 5: Avaliacao das perguntas para o episédio inédito hipotético (aulas 7 e 8)

Depois das listas prontas, na mesma aula as criangas foram convidadas a escolher uma pergunta para
ser avaliada coletivamente. Em alguns casos, os adultos em sala pediram para que a crianga
selecionasse uma segunda pergunta e, em outros, elas espontaneamente decidiram participar mais de
uma vez, € sugeriram mais perguntas para avaliacdo. As perguntas foram escritas pela professora em
uma nova lista, agora coletiva, que compo0s o Cartaz 2, apresentado na Figura 12.
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Figura 12: Cartaz 2 com as perguntas elaboradas e avaliadas pelas criangas. (Fonte: Elaborada pelas autoras)

Das 21 perguntas propostas, em razao do tempo, as criancas discutiram apenas sobre a viabilidade de
seis delas. Na Figura 12, o simbolo vermelho de check marca as perguntas que foram consideradas
como boas para o episddio inédito hipotético, e o xis vermelho marca as que foram consideradas ruins
apoOs as negociagdes. Ora as criangas negociavam e entravam em acordo, construindo sentidos
partilhados, ora mantinham opinides variadas e tensdes entre os pontos de vista. As marcacdes,
portanto, foram consideradas a partir da valida¢do da maioria. Orientamos as criancas a pensar em
trés aspectos para avaliar as perguntas: 1) se eram de temas parecidos aos do desenho animado; ii) se
era possivel chegar a uma resposta; e iii) 0 que era preciso saber para responder. Os critérios de
avaliacdo, efetivamente, utilizados foram construidos e negociados pelas criangas ao longo das
interacgoes.

A discussdo e avaliacdo de cada pergunta ndo se deu de modo simples. Para comegar a avaliagdo de
cada pergunta, fizemos uma votacao e, a partir do posicionamento das criangas, chamavamos duas
ou mais para apresentar e defender argumentos a favor e contra seu uso no episddio hipotético em
elaboragdo. Ao longo dessas interagdes elas acionaram diversos conhecimentos, cientificos € nao
cientificos, sobre o desenho animado ou outros contextos, para justificar seus pontos de vista. O Natal
e outros temas do cotidiano, por exemplo, foram justificados como boas perguntas para o episodio
porque poderiam ser do interesse dos personagens do desenho. Mais significativa do que a
necessidade de construir um conhecimento cientifico a partir de um problema ou de uma pergunta
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investigativa, muitas vezes a curiosidade e a busca por respostas, caracteristicas dos personagens,
foram utilizadas para justificar a escolha de perguntas que eram do interesse das proprias criangas.

A tematica cientifica apareceu nas interacdes, principalmente nos momentos de discussao sobre como
responder as perguntas. A primeira pergunta avaliada, por exemplo, gerou uma discussao interessante.
Isso porque, logo de inicio, Paulo respondeu a pergunta dizendo que a maga ¢ vermelha porque Deus
quis que fosse. A partir de entdo, Angelo se engajou com afinco, com a ajuda de outros colegas e da
professora, a fim de mostrar fragilidades no argumento do colega. Para Angelo, essa resposta
invalidava qualquer pergunta, ja que bastava dizer que as coisas sdo como sdo porque Deus quis que
fossem. Com a mediagdo da professora, Angelo e outros colegas levantaram ideias sobre como seria
possivel investigar “Por que a maga ¢ vermelha?”. As ideias propostas pelas criancas foram: fazer um
experimento, plantar uma macieira para acompanhar seu crescimento ou examinar a casca da maga
com uma lupa para investigar se havia algo nela que fazia com que ela fosse vermelha.

Por meio das interagdes e negociagdes, entdo, as criancas foram constituindo as normas para avaliacao
das perguntas. Além de terem relacdo com o desenho animado e com o que os personagens faziam
nos episodios, deveria também ser possivel responder as perguntas fazendo uso de procedimentos ou
participando de préticas cientificas, tais como propor novas questdes, gerar evidéncias por meio da
experimentacdo, avaliar e criticar a consisténcia de hipdteses e explicagcdes com base em evidéncias
e justificativas, e utilizar a observagdo como outra forma de gerar evidéncias.

Para novas aplicacdes dessa atividade sugerimos que professoras e professores reservem mais de uma
aula. Isso porque, assim como vimos em nosso caso, podem surgir muitas perguntas, € 0 momento de
avaliagdo e negociacdo de critérios sugere uma participacdo bastante efetiva e intensa das criangas,
oferecendo ricos e diversos dados e resultados. Seria interessante, ainda, oportunizar a discussio de
todas as perguntas sugeridas, para que as ideias de todas as criangas sejam igualmente contempladas
e valorizadas.

Discussao

O papel da professora foi essencial para ampliar as possibilidades de constru¢do de relagdo com as
ciéncias, em especial nas atividades 3 e 5. Jelly (2001) defende que, caso ndo sejam ensinados as
criangas estilos de questdes cientificas, o modelo que elas terdo como base sera o de seus professores.
Isso justifica a importancia destacada pela autora no preparo, reflexdo e estudo que os(as)
professores(as) devem ter em relagdo a proposicdo de perguntas cientificas produtivas. Além das
perguntas, ¢ importante que eles(elas) estejam preparados também para lidar com situagdes em que a
midia ¢ inserida na sala de aula pelos proprios estudantes, potencializando discussdes e
aprendizagens, por meio da mediagdo. Reid e Norris (2016) destacam a necessidade de ampliar a
formacao de professores(as) para a educagao para a midia. Ribeiro e Arnoni (2018) falam de como a
mediacao do(a) professor(a) ¢ essencial quando ele utiliza meios mididticos para promover trabalhos
em sala de aula, uma vez que, por si s0, as midias ndo sdo suficientes para garantir os processos de
aprendizado e compreensdo de conceitos cientificos. Machado e Sasseron (2012) também apontam
o(a) professor(a) como mediador(a) responsavel pelo processo de constru¢do da aprendizagem da
crianga e defendem que a sala de aula ¢ “um espago de construgdo coletiva onde os significados sao
estabelecidos” (p.33). Nosso trabalho evidencia, portanto, como o(a) professor(a) ¢ um(a) agente
fundamental na promocdao e mediacdo de processos de desenvolvimento e aprendizagem de
habilidades de leitura critica e compreensiva das ciéncias, € do mundo.

Contribuimos, ainda, com o reconhecimento da brincadeira, da imaginagdo e dos contextos nao
escolares para a aprendizagem de ciéncias. Foi interessante perceber como as criangas praticaram
atividades imaginativas com os bonecos em suas casas, € como as narrativas imaginativas foram
validadas pelos colegas na sala de aula, ao longo dos relatos e das interagdes. A imaginagao, enquanto
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atividade criadora, ¢ tipica do comportamento humano, associada a memoria, as vivéncias e as
emocdes, € acontece por meio de uma relagdo indivisivel com a realidade (Vigotski, 2009). A
imaginagao “transforma-se em meio de ampliagcdo da experiéncia de um individuo porque, tendo por
base a narra¢do ou a descri¢do de outrem, ele pode imaginar o que ndo viu, 0 que ndo vivenciou
diretamente em sua experiéncia pessoal” (Vigotski, 2009, p.25). A brincadeira no contexto familiar ¢
objeto de estudo e pesquisas. Hao e Fleer (2016), por exemplo, discutem como a brincadeira de faz
de conta entre pais e criangas pode contribuir para o desenvolvimento e aprendizagem de conceitos
cientificos. Chen e Fleer (2016) analisam como a brincadeira com objetos, no contexto familiar,
funciona como reguladora de estados emocionais das criancas. Ambos os trabalhos se embasam no
que Vigotski considera como essencial na brincadeira: seu carater social (Hao & Fleer, 2016) e a
possibilidade de a crianga compreender e negociar os signos e sentidos do mundo cultural nas a¢des
e objetos durante brincadeiras (Chen & Fleer, 2016) por meio das interagdes. E frequente a presenga
de personagens e narrativas de desenhos animados e filmes infantis nas brincadeiras das criangas.
Girardello (2005) destaca que a relagdo da crianga com a televisdo e com a imaginac¢ao depende de
trés fatores: o tempo que a crianga passa assistindo programacgoes, o tipo de mediagdo do adulto e o
contetido dos programas em si (Girardello, 2005, p.3). A autora encontra resultados de pesquisas que
contestam uma hipdtese da década de 1980 de que assistir televisao eliminava a brincadeira
imaginativa das criangas, afirmando que “o contetudo da televisdo ¢ incorporado a brincadeira, sendo
os heroéis, heroinas e aventuras da tevé usados como matéria-prima da vida de fantasia da crianga”
(Girardello, 2005, p.4). Huckelba e Corsaro (2000), nesse mesmo sentido, identificam que a crianga,
por meio de brincadeiras e interagdes, interpreta e incorpora espontaneamente aspectos das midias
em suas culturas em situagdes diversas, e faz uso da midia para transpor os mundos da fantasia e
realidade, e da casa e escola (p.11-12). Assim, evidencia-se a centralidade da brincadeira na pratica
pedagdgica nos anos iniciais, sendo ela essencial para promover a aprendizagem.

Por fim, consideramos que trabalhos como o nosso contribuem para o reconhecimento de que ¢
preciso conhecer como criangas estabelecem relagdes com as midias e planejar agdes educativas que
contemplem a formagao de individuos capazes de avaliar, compreender e escolher o que irdo consumir
da midia e como se relacionardo com tais conteudos (Reid & Norris, 2016). Ainda que “O Show da
Luna” seja uma obra de entretenimento, os espectadores devem ser capazes de estabelecer relagdes
criticas com esse produto, uma vez que ele divulga conhecimentos e tematicas cientificas sem o rigor
e o compromisso da escola. Ter condigdes de desenvolver estas habilidades criticas e reflexivas acerca
de qualquer producao de midia que envolve conhecimentos cientificos ¢ o que Reid e Norris (2016)
propdem para a Educagdo cientifica para a midia (Scientific Media Education — SME). Assim,
destacamos nossa contribuicao para reflexdes sobre a necessidade de formagdo das criangas para
conhecer, aplicar, criticar e decidir sobre conhecimentos cientificos veiculados nas midias, desde os
anos iniciais do Ensino Fundamental. Saber compreender as midias e os contetidos de modo critico
contribui com o uso social da ciéncia em prol de uma atuagdo critica do cidaddo na sociedade,
conforme destacado por Santos (2007).

Consideracoes finais

Apresentamos, neste texto, uma sequéncia de atividades que fez uso de um desenho animado para
explorar relagdes construidas por criangas entre tal producio e as ciéncias. E preciso problematizar
que, uma vez que tinhamos interesse na espontaneidade das interpretagdes e atribuigcdes de sentido
das criangas relacionadas ao conhecimento e a pratica cientifica, ndo informamos desde o inicio a
elas ertaneas que se tratava de uma atividade de ciéncias. Conforme identificamos, nos primeiros
resultados, que os personagens-bonecos por si sds ndo levaram a temadtica cientifica para o contexto
infantil, a mediagdo da professora e a explicitagdo de aspectos proprios da ciéncia presentes no
desenho animado se tornou necessaria nas atividades seguintes. Nesse sentido, indicamos que ¢
preciso reconhecer os objetivos da atividade antes do inicio para, assim, propor as adaptagdes
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necessarias. O trabalho com o roteiro € com as perguntas para o episddio inédito hipotético foi
essencial para que as criangas construissem relacdes com as ciéncias. A maioria do grupo demonstrou
compreender, depois da elaboracdo do roteiro, a ordem do episodio assistido ao problematizar
questdes relacionadas a ele para propor critérios de validacdo das perguntas inéditas. Destacamos,
por fim, que o uso e adaptagao de nossa proposta em contextos diversos pode levar a aprimoramentos
e novas analises sobre o ensino de Ciéncias da Natureza nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
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